
Lehrplan Grundschule – Jahrgangsstufe 1 - 4

Zusammenstellung von Fundstellen, die den Einsatz des Computers erfordern

Vorwort:

.... Neben der Vermittlung der traditionellen Kulturtechniken hat die Grundschule gegenwarts- und zukunftsbezogene Bildungsaufgaben im Blick, zu denen heute selbstverständlich die Begegnung mit Fremdsprachen und der Umgang mit dem Computer gehören.

1.2
Grundlegende Bildung 

.... Die wachsende Fülle von Wissen und Informationen erfordert frühzeitig die Fähigkeit, mit ihr sinnvoll und gezielt umzugehen. Der Umgang mit dem Computer gehört zur informationstechnischen Grundbildung und zukunftsweisenden Medienerziehung. 

2.1
Lernen und Lehren

.... Selbstständiges Lernen wird durch vielfältige Wirklichkeitserfahrungen und vielseitige Medien, auch durch den Einsatz des Computers, angeregt und unterstützt.

Medienerziehung

Medien nehmen heute eine zentrale Stellung in der Lebens- und Erfahrungswelt der Kinder ein. Neben Büchern, Zeitschriften, Comics, Radio und Film beeinflussen in zunehmenden Maße Medien wie Fernsehen, Video und Computer das tägliche Leben der Kinder.

....

Dazu ist es erforderlich, sich mit den Medienerfahrungen der Kinder kontinuierlich, situations- und alltagsbezogen auseinander zu setzen und sich nicht auf einmalige Projekte, besondere Anlässe oder Gespräche zu beschränken. 

In einer aktiven Medienarbeit gestalten die Kinder in Geschichten, Zeichnungen, mimischer oder pantomimischer Darstellung Medienerlebnisse oder fertigen aus vorgegebenen oder selbst gewählten Inhalten Medien an, wie ein Hörspiel, eine Klassenzeitung, Videoclips u. a. Insbesondere die Arbeit mit dem Computer im Unterricht, z. B beim Verfassen freier Texte, beim Informationsaustausch mit anderen Grundschulen über Internet, durch Hypertexte, durch Multimedia im Heimat- und Sachunterricht, eröffnet vielfältige neue Möglichkeiten zur Medienerziehung. Dabei erfahren die Kinder die unterschiedliche Nutzung von Medien: Unterhaltung und Vergnügen, Information und Kommunikation, Erwerb von Kenntnissen und Entwickeln von Lernstrategien.

Deutsch

Die Schrift entwickeln:

.... Neben verschiedenen Schreibwerkzeugen sollen die Schüler auch andere gestalterische Möglichkeiten wie Druckerei, Schreibmaschine oder Computer nutzen lernen. 

Texte verfassen: 

Der Einsatz des Computers und anderer Schreibmedien kann die Schreibmotivation steigern, zur Überarbeitung von Texten anregen und Schülern mit schreibmotorischen Problemen eine Hilfe sein.

Jahrgangsstufe 1/2:

	Schreibprodukte gestalten und Wirkungen vergleichen
	leistungsschwächere Schüler: Wörter

leistungsstärkere Schüler: Sätze, Texte

auch handgeschriebene Texte mit gedruckten oder computergestalteten Texten vergleichen

	eigene und gemeinsame Wörter schreibend aufbauen
	lauttreue Wörter des Grundwortschatzes verschriften; mit der Lauttabelle selbstständig verschriften; Möglichkeiten des Computereinsatzes nutzen

	Freie Texte
	in freien Schreibzeiten, in der Schreibwerkstatt, nach eigenen Intentionen oder mit Hilfe selbstgewählter Schreibanregungen (auch in der Gruppe oder mit einem Partner); Texte in Klassenbüchern zusammenstellen; (gemeinsames) Schreiben am Computer

	Texte genau anhören und darüber sprechen  1/2.1.1
	mündlich Stellung dazu nehmen, loben und sinnvoll Kritik üben lernen  1/2.1.3

Änderungsvorschläge zu eigenen oder fremden Texten machen

Veränderungen erproben, auch mit dem Computer

	Texte für sich und andere gestalten


	erste rechtschriftliche Überarbeitung  1/2.3.2

durch Schriftbild und Illustration gestalten, auch mit dem Computer 

.


Jahrgangsstufe 3:

	Freie Texte 
	in der Gruppe oder mit einem Partner schreiben; in freien Schreibzeiten, in der Schreibwerkstatt nach eigenen Intentionen oder mit Hilfe selbst gewählter Schreibanregungen schreiben; Cluster erstellen; assoziatives Schreiben; Texte in Klassenbüchern zusammenfassen; (gemeinsames) Schreiben am Computer

	Einfache Überarbeitungsstrategien anwenden  3.2.2
	Textverständnis, richtige Reihenfolge, Nachvollziehbarkeit von Handlungsanweisungen, sachliche Richtigkeit überprüfen; einfache Korrekturzeichen umsetzen; im Wörterbuch oder in der Aufsatzkartei nachschlagen; Textverarbeitung am Computer

	Texte für sich und andere gestalten  3.2.3
	durch Schriftbild und Illustration (auch mit dem Computer); Klassen- und Jahresbücher, Schautafeln zu Themen (sach- oder erlebnisbetont) 

	Zu Texten schreiben: auf Texte antworten, Texte verändern, gleichartige Texte schreiben  3.4.4, 3.4.5
	Klassenkorrespondenz, Briefwechsel mit anderen Schulen (auch E-Mail); Geschichten und Gedichte erfinden; Texte zu einer Klassenlektüre schreiben


Schriftliche Arbeiten zweckmäßig ausführen und gestalten

	Wirkung von Handschrift und anderen Schriften vergleichen
	Computer, Schreibmaschine, Stempel, Druckerei einsetzen

	Schriftarten vergleichen
	verschiedene Druckschriften in unterschiedlicher Größe, Schriften auf dem Computer, „professionelle“ Plakate (auch aus anderen Ländern) betrachten und ihre Wirkung begründen

	Sach- und Gebrauchstexte lesen: gezielt Informationen entnehmen, nach Anweisungen handeln  HSU
	Texte z. B. in Kindermagazinen, Sachbüchern und Kinderlexika sowie mit Hilfe des Computers aufsuchen; ...


Jahrgangsstufe 4:

	Freie Texte
	in freien Schreibzeiten, nach eigenen Intentionen oder mit Hilfe selbst gewählter Schreibanregungen, in der Schreibwerkstatt, nach selbst gewählter Themenstellung, in der Gruppe oder mit einem Partner schreiben;
persönliches Tagebuch verfassen; (gemeinsames) Schreiben am Computer

	Überarbeitungsstrategien selbstständig anwenden 

4.2.2, 4.3
	Textstellen unter bestimmten Gesichtspunkten verändern: passende Ausdrücke finden, fehlende Teile ergänzen, Umstellprobe durchführen, Zeitstufe, Wortwahl, Satzanfänge, Rechtschreibung überprüfen

Textüberarbeitung auch am Computer


Sicher und geläufig schreiben
	Wirkung von Handschrift und anderen Schriften vergleichen
	Computer, Schreibmaschine, Stempel, Druckerei, alte Schrifttypen einsetzen; Schriften aus anderen Ländern betrachten

	Bildhafte und sprachliche Darstellungen in ihrer Wirkung vergleichen und situationsgerecht anwenden
	Bildzeichen z. B. Verkehrszeichen, Kartenzeichen, Piktogramme im Kontext, auch über Sprachgrenzen hinweg verstehen; Bildzeichen entwickeln, z. B. für Gefahrenstellen in der Verkehrsrealität  HSU 4.8 (VkE); eine Darstellungsform in die andere umwandeln; Darstellungsweisen am Computer, z. B. Piktogramme, grafische Zeichen

	Sach­ und Gebrauchstexte lesen: gezielt Informationen entnehmen, nach Anweisungen handeln
	Texte aus Kindermagazinen, Sachbüchern und Kinderlexika sowie mit Hilfe des Computers zu einem Thema zusammentragen ...

	Informationsquellen für eigene Texte nutzen  HSU
	Sachbücher, Lexika (auch CD­ROM), Stadtpläne, Landkarten, Zeitungsartikel, Informationsschriften, Zeitschriften, Fernseh­ und Hörfunkreportagen, Informationen aus dem Internet; eine Sachkartei erstellen


Mathematik

Entsprechend dem Lerngegenstand kommen unterschiedliche Methoden und vielfältige Medien zum Einsatz (z. B. Freiarbeit, Wochenplan, Lernzirkel, Lernspiele, Computer, Lernwerkstatt). 

Jahrgangsstufe 1/2:

	Zahlen bis 100 lesen und schreiben
	Diskrepanz zwischen Sprech­ und Schreibweise zweistelliger Zahlen problematisieren

leistungsschwächere Schüler: Zahlen am Taschenrechner oder Computer eintippen


Jahrgangsstufe 3:

	Symmetrische Figuren entdecken, erstellen, zeichnen und beschreiben 


	z. B. Spiegeln, Legen, Figuren am Geobrett spannen, Ergänzen; Dynamische Geometrie: am Computer Achsensymmetrie darstellen ...


Jahrgangsstufe 4

..... Im handelnden und spielerischen Umgang mit Grundformen geometrischer Figuren sowie in kopfgeometrischen Übungen und ggf. mit Einsatz des Computers erweitern sie ihre geometrische Formkenntnis und ihr räumliches Denk­ und Vorstellungsvermögen.

Flächen­ und Körperformen

	Körperformen
	

	konkrete oder räumlich dargestellte Gegenstände und Körper von verschiedenen Seiten betrachten

Flächendarstellungen von Gegenständen und Körpern dem Standort des Betrachters zuordnen
	bekannte Fachbegriffe wiederholen


z. B. von vorn, hinten, oben, unten, rechts, links

leistungsstärkere Schüler: schräg von der Seite, schräg von oben 

Computerprogramme einsetzen

	Quadernetze konkret und in der Vorstellung erproben
	Computerprogramme einsetzen 


Heimat- und Sachunterricht

.... Geeignete Computerprogramme und andere informationstechnische Möglichkeiten sind zunehmend zu nutzen. 

Jahrgangsstufe 3:

Medien als Fenster zur Welt

	Informationen beschaffen  D 3.2.1


	Arbeit z. B. mit Lexika, mit Computerpro-grammen; Informationssuche im Internet, weltweite Suchmaschinen; geeignete Informationen auswählen


Kunsterziehung

Im bewussten und aktiven Gebrauch technisch-visueller Medien kann sich eine kritische Haltung gegenüber den durch Fernsehen, Computerspiele und Printmedien vermittelten Bilderwelten entwickeln. 

In den fünf Arbeitsbereichen Grafisches Gestalten, Farbiges Gestalten, Gestalten mit technisch-visuellen Medien, Räumliches Gestalten und Szenisches Gestalten sind die bildnerischen Verfahren Zeichnen, Drucken, Malen, Collagieren, Fotografieren, Filmen, Gestalten mit dem Computer, Formen, Bauen, Montieren und Spielformen im Figurentheater, Masken- und Personenspiel zusammengefasst.

Gestalten mit technisch-visuellen Medien:
.... Computergrafik: Zeichnen mit Maus, mit Grafiktablett o. Ä. unter Einsatz einfacher grafischer „Werkzeuge“ (Stift, Pinsel): farbiges Ausfüllen von Figuren und Grund

Scannen von Vorlagen und weiteres Bearbeiten (Umgestalten), Erproben verschiedener Schrifttypen 

Gestaltungsgrundlagen

	       Jgst.

Arbeits-

bereich
	Jahrgangsstufe 1

	Jahrgangsstufe 2

	Jahrgangsstufe 3

	Jahrgangsstufe 4



	Gestalten mit technisch-visuellen Medien

Foto / Film / Computer

	Aufnahme und Aufzeichnung

Bedienen der Geräte und Apparate

(Grundlagen)

Festhalten von Objekten und Ereignissen 

Ordnen und Präsentieren von Bildern


	Motiv und Aussage

Vergleichen von Schnappschüssen und absichtsvollen Aufnahmen​

Ordnen und Kombi​nieren von Mo​tivteilen und Gegen​ständen 

Versuche mit verschiedenen Blickwinkeln
	Optische Effekte

Erkunden von Auffälligkeiten in Medienbildern (z. B. Farbe, Form, Plat​zierung, Größe, Be​leuchtung)

Erproben verschiedener optischer Effekte zur Hervorhebung, Vereinfachung, Über​treibung, Vervielfältigung
	Bildbearbeitung und Umgestaltung

Gewinnen neuer und individueller Bildinhalte Verändern von Wirkungen 

(z. B. durch Aus​schnittwahl, Vergrößerung, Ein​fügen und neu Kom​binieren, Umformen und Verfremden)


Jahrgangsstufe 2:

	Sammeln, Betrachten und Vergleichen von Schriftzeichen aus Medien, Werbung und Umwelt in ihren vielfältigen Variationen nach verschiedenen Gesichtspunkten wie Erscheinungsbild, Eigenart des Schriftbildes
	Schriftzeichen aus Zeitungen, Reklameschriften, in alten Urkunden, Computerschriften u. Ä.; Initialen

...

	Verändern und Variieren ausgewählter Buchstaben oder Erfinden eigener Schrifttypen mit verschiedenen Schreibwerkzeugen
	Schreiben mit Fingern, Stiften, Kreiden, Federn in Sand, in Schnee, auf Papier, an die Tafel o. Ä.; Computerschriften

	Mit selbst gestalteten Buchstaben und Schriften Texte erstellen   KR, EvR, D 1/2.5.5

Mit selbst gestalteten oder ausgeschnittenen Schriftzeichen Buchstabenbilder herstellen

(Ein Thema ist verbindlich.)
	Schmuckseiten, Überschriften, Monogramme, Einladungen, Glückwunschkarten, Plakate 

Lebewesen, Bauten, Gegenstände 

Alphabetvorlagen von Kunstschriften (Kalligrafie) o. Ä. Computerschriften


Jahrgangsstufe 3:

	Erproben geeigneter Gestaltungsmittel wie Farbigkeit, Auffälligkeit, Eindeutigkeit, Schriftgestaltung, Symbole für eigene „Werbezwecke“
	Werbespot, -plakat, -seite z. B. für die Klassenzeitung; Werbung für ein eigenes Produkt o. Ä.; grafische Gestaltung auch mit dem Computer; ...

	Gemeinschaftsvorhaben der Klasse oder Gruppe zur Selbstdarstellung durchführen
	gemeinsam gestalten und präsentieren: T-Shirts, Gruppenlogo, Mützen, Klassenzeitung, Homepage im Internet ...


Fremdsprache

	Die Fremdsprache in ausgewählten Situationen einsetzen: einfache Gespräche führen, zu Bildern / Gegenständen usw. sprechen
	in gespielten oder authentischen Begegnungen mit ausländischen Kindern Fragen nach Befinden, Familie usw. stellen und beantworten; Kontakte zu Partnerschulen pflegen (über Video, Kassette oder Computer)

	Einfache kurze Texte verfassen, z. B. Einladungskarte, Glückwünsche
	E­Mail-Grüße an Partnerschule schicken; Rätsel lösen; Steckbrief schreiben 


Musikerziehung

	Umweltgeräusche


	sammeln, selbst produzieren, verändern usw. (ggf. Computereinsatz)

	Klangspiele mit Instrumenten und Stimme

D 4.1.1. 4.1.4
	Spielideen, z. B. Szenen aus der Kinderliteratur

mit Geräuschen, Tonband, Computer
auch Spielen ohne Takt und Tonart, ohne thematische Anregung

aufnehmen, anhören, besprechen 


Pädagogisches Leitthema (4. Jahrgangsstufe):

Vertrauen in die Zukunft entwickeln ­ Verantwortung übernehmen

	z. B. KR 4.6, EvR 4.4, Eth 4.6, D 4.1.4, 4.2.1, FS 4.2, HSU 4.2.2, SpE 4.2, KuE 4.5, MuE 4.4.2, WTG 4.4.2
	eine Theateraufführung/ein Video zum Thema „Zukunftsträume“ gestalten

eine Klassen­/Schulzeitung herstellen, ggf. im Internet präsentieren
eine Feier selbstständig planen und durchführen
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